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1. Пояснительная записка
Дополнительная общеразвивающая программа «Эрудит» имеет социально – педагогическую и естественно – научную направленность. Программа направлена на удовлетворение индивидуальных потребностей учащихся в интеллектуальном  развитии и мотивацию их к познанию, творчеству и труду.
Программа предполагает неформализованность содержания образования и организации образовательного процесса, вариативный характер оценки образовательных результатов. Это особенно важно для первоклассников, адаптация которых к школьной жизни происходит не всегда гладко: сложно перейти от игровой деятельности к учебной, сложно выстроить отношения с одноклассниками и учителем, соблюдать дисциплину и пр.
Педагогическая целесообразности реализации ДОП «Эрудит» состоит в том, что в первый год обучения темы и формы занятий помогают успешной адаптации первоклассников к новым условиям, а в последующее время создают возможность для самореализации и личностного развития.
Актуальность программы заключается в систематической работе педагога с темами детской безопасности, здоровья и интеллектуального развития. 

Новизна ДОП «Эрудит» - в возможности интеграции программы с основной общеобразовательной программой начального общего образования. Личностные и метапредметные результаты освоения ФГОС НОО учащимися могут быть улучшены и углублены в процессе освоения дополнительной общеразвивающей программы «Эрудит».
Цель программы: создание и обеспечение необходимых условий для личностного развития: умение брать ответственность за свои поступки, решать интеллектуальные и нравственные задачи, становление самосознания и т.д.
Задачи:
· развивать и совершенствовать психологические качества личности школьников: любознательность, инициативность, трудолюбие, воля, настойчивость, самостоятельность в приобретении знаний;

· обучить приёмам поисковой и творческой деятельности;
· выявить и оказывать поддержку одаренным учащимся;
· формировать культуру здорового и безопасного образа жизни; 
· воспитывать коммуникативную культуры школьников;

      Программа «Эрудит» - это система из 135 интеллектуально-развивающих занятий для детей в возрасте от 7 до 10 лет, время освоения – 4 года.  Занятия проводятся 1 раз в неделю.
Формы занятий:

· по количеству детей, участвующих в занятии: коллективная, групповая;

· по особенностям коммуникативного взаимодействия: практикум, тренинг, интеллектуальная и деловая игра;

· по дидактической цели: вводные занятия, занятия по углублению знаний, практические занятия, комбинированные формы занятий.

Планируемые результаты:
К концу  первого года, обучающиеся должны знать: 

- как определить цели учебной деятельности с помощью учителя, поиск средств и пути их осуществления; 

- способы отбора необходимых источников информации: книги, словари,  справочная литература, электронные носители;
- способы выполнения заданий творческого и поискового характера
Обучающиеся должны уметь: 

-  получить первоначальный опыт самореализации в интеллектуальной, познавательной и  творческой деятельности;

- осуществлять отбор и классификацию полученной информации;

- организовывать взаимодействие в группе, умение договариваться друг с другом; распределять роли
К концу второго года, обучающиеся должны знать: 

-  о необходимости уважения чужого мнения, определение своей позиции; 
о необходимости творческого решения познавательных задач; 

- базовые предметные и межпредметные понятия, отражающие существенные связи и отношения между объектами и процессами.

- способы выполнения заданий творческого и поискового характера; 

Обучающиеся должны уметь: 

- определять цели учебной деятельности самостоятельно, искать средства и пути их осуществления;
-  обнаруживать и формулировать учебную проблему, выбирать тему проекта;

- отбирать и классифицировать полученную информацию, устанавливать аналогии и причинно-следственные связи; выстраивать логические цепочки суждений.
К концу третьего года, обучающиеся должны знать: 

-  о сущности и особенностях объектов и процессов в соответствии с содержанием начального общего образования; 

- правила и условия участия в интеллектуальных викторинах и конкурсах;
Обучающиеся должны уметь: 

- выбирать тему проекта; составлять план выполнения задач, решение проблем творческого характера; выполнять учебный проект вместе с учителем;
- анализировать полученную  информацию, устанавливать  аналогии и причинно-следственные связи; выстраивать логические цепочки суждений; 

- отстаивать свою точку зрения, умело аргументируя позицию, подтверждать аргументы фактами; при необходимости корректировать свою точку зрения, учитывая  другие аргументации.
К концу четвертого года, обучающиеся должны знать: 

-  правила сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

- Обучающиеся должны уметь: 

- выполнять задания творческого и поискового характера самостоятельно;

- уметь выбирать тему проекта; составлять план выполнения задач, работать по плану, проверять свои действия, при необходимости исправлять ошибки; оценивать результативность проекта.
Формы подведения результатов программы
Результаты участия в предметных олимпиадах, участие в школьной учебно-исследовательской конференции, в конференциях окружных, городских, региональных и пр.

Метод диагностики и отслеживания результатов – ведение электронного журнала учета, портфолио учащегося.
2. Учебно – тематический план
1 класс

	№
	Наименование разделов программы
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	1
	Правила поведения в школе.
Игра «Мы школьники»
	1
	-
	1

	2
	Правила дорожного движения.
Игра «Дети и дорога»
	1
	-
	1

	
	Природа вокруг нас.
	6
	0,5
	5,5

	3
	Природные явления. 
Работа с энциклопедией.
	1
	
	1

	4
	Викторина «В мире насекомых».
	1
	
	1

	5
	Животный мир Тундры и Арктики. Просмотр научного фильма.
	1
	
	1

	6
	Конкурс загадок о природе. Поделка из природных материалов.
	1
	
	1

	7
	Игра – путешествие. « Тропой эколога».
	1
	
	1

	8
	Вода. Значение воды. 
Игра «Водой не разольёшь».
	1
	0,5
	0,5

	
	Логика, задания на внимание.
	4
	-
	4

	9
	Ребусы.
	1
	
	1

	10
	Математические задачки-шутки.
	1
	
	1

	11
	Головоломки.
	1
	
	1

	12
	Кроссворды.
	1
	
	1

	
	Познавательные игры и занятия.
	9
	1
	8

	13
	Жизнь в северной деревне.

Игра « Построй дом»


	1
	0,5
	0,5

	14
	Памятники города Архангельска.
Просмотр презентации.
	1
	
	1

	15
	Наши знаменитые земляки. Беседа.
	1
	
	1


	16
	Если хочешь быть здоров.

 Встреча  с врачом.
	1
	0,5
	0,5

	17
	Калейдоскоп игр по русскому языку «Наборщик», « Буква потерялась»,
«Составь рассказ», « Отгадай слово».
	1
	
	1

	18
	Каргопольская игрушка.
Просмотр презентации.
	1
	
	1

	19
	Словари.
Практическое занятие.
	1
	
	1

	20
	Познавательная игра
 «Все работы хороши – выбирай на вкус». 
	1
	
	1

	21
	Конкурс – игра  «Самый смекалистый».
	1
	
	1

	
	Интеллектуальные игры.
	2
	-
	2

	22
	Игра « Что? Где? Когда?». 

Тема: « Моя малая родина».
	1
	
	1

	23
	Квест.
Тема : «Странички для любознательных»
	1
	
	1

	
	Занимательная математика и геометрия.
	3
	-
	3

	24
	Плоские и объёмные  геометрические фигуры. 
	1
	
	1

	25-26
	Очень важную науку постигаем мы без скуки.
 Решение нестандартных задач.
	2
	
	2

	
	Литературные викторины и конкурсы.
	5
	-
	5

	27
	Викторина «Русские народные сказки»
	1
	
	1

	28
	Конкурс стихов из серии « Поэты для детей».
	1
	
	1

	29
	Викторина по сказкам А.С.Пушкина
	1
	
	1

	30
	Конкурс  « Пословицы и поговорки»
	1
	
	1

	31
	Видеовикторина «По страницам прочитанных книг».
	1
	
	1

	
	Проектная деятельность.
	2
	0,5
	1,5

	32
	 «День Победы». 

	1
	0,5
	0,5

	33
	Создание «Уголка военной славы»

Инструктаж «Безопасные каникулы»

	1
	
	1

	Итого часов:
	33
	2
	31


2 класс

	№
	Наименование разделов программы
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	1
	Правила поведения в школе.
	1
	-
	1

	2
	Правила дорожного движения.
	1
	0,5
	0,5

	
	Природа вокруг нас.
	3
	-
	3

	3
	Весёлая викторина «Самый, самая, самое».
	1
	
	1

	4
	Мероприятие «Праздник красок».
	1
	
	1

	5
	Экскурсия в школьный парк
	1
	
	1

	
	Логика, задания на внимание
	4
	-
	4

	6
	Игры на внимание.
	1
	
	1

	7
	Логические математические задачки-шутки.
	1
	
	1

	8
	Математические игры, лабиринты, кроссворды.
	1
	
	1

	9
	Познавательная игра «Короб чудес».
	1
	
	1

	
	Познавательные игры и задания.
	9
	-
	9

	10
	Если хочешь быть здоров
	1
	
	1

	11
	Самые полезные продукты
	1
	
	1

	12
	Удивительные превращения пирожка
	1
	
	1

	13
	Кто жить умеет по часам
	1
	
	1

	14
	Вместе весело гулять
	1
	
	1

	15
	На вкус и цвет товарищей нет
	1
	
	1

	16
	Плох обед, если хлеба нет
	1
	
	1

	17
	Что помогает быть сильным и ловким
	1
	
	1

	18
	Праздник здоровья
	1
	
	1

	
	Интеллектуальные игры.
	3
	-
	3

	19
	Игра «Умники и умницы»
	1
	
	1

	20
	Турнир Шерлоков Холмсов.
	1
	
	1

	21
	Квест «Прошагай по городу»
	1
	
	1

	
	Занимательная математика и  геометрия.
	2
	-
	2

	22
	Олимпиадные задачи.
	1
	
	1

	23
	Час занимательной математики.
	1
	
	1

	
	Литературные викторины и конкурсы.
	4
	-
	4

	24
	«Турнир смекалистых».
	1
	
	1

	25
	Конкурс «Смекай, читай, отгадывай».
	1
	
	1

	26
	КВН по сказкам Г.Х. Андерсена.
	1
	
	1

	27
	Игра-путешествие «Необитаемые острова» (ко Дню смеха).
	1
	
	1

	
	Занимательная грамматика.
	5
	-
	5

	28
	Афоризмы в картинках.
	1
	
	1


	29
	Словесные раскопки. История возникновения слов.
	1
	
	1

	30
	Шарады.
	1
	
	1

	31
	Ребусы.
	1
	
	1

	32
	Анограммы.
	1
	
	1

	33-34
	Итоговое занятие «Летний карнавал». Диагностика познавательных процессов младших школьников
	2
	0,5
	1,5

	Итого часов:
	34
	1
	33


3 класс

	№
	Наименование разделов программы
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	1
	Правила поведения в школе.
	1
	-
	1

	2
	Правила дорожного движения.
	1
	-
	1

	
	Природа вокруг нас.
	6
	0,5
	5,5

	3
	Заповедные места Архангельской области.
	1
	0,5
	0,5

	4
	Составление кроссвордов на тему «Животный  и растительный мир Русского Севера» «Забытая старина, традиции, ремёсла, мастера». Турнир знатоков.
	1
	
	1

	5
	Экскурсия в краеведческий музей.
	1
	
	1

	6
	Игра «Юный эколог».
	1
	
	1

	7
	Красная книга Архангельской области.
	1
	
	1

	8
	Конкурс рисунков «Нет – загрязнению планеты!» Защита рисунков.
	1
	
	1

	
	Логика, задания на внимание.
	3
	-
	3

	9
	Веселая познавательная игра 

«На ошибках учатся».
	1
	
	1

	10
	Мероприятие «Книга – лучший друг».
	1
	
	1

	11
	Познавательная игра

«Пословицы в картинках»
	1
	
	1

	
	Познавательные игры и занятия.
	7
	-
	7

	12
	Из чего состоит наша пища
	1
	
	1

	13
	Здоровье в порядке – спасибо зарядке
	1
	
	1

	14
	Закаляйся, если хочешь быть здоров
	1
	
	1

	15
	Где и как готовят пищу
	1
	
	1

	16
	Блюда из зерна
	1
	
	1

	17
	Молоко и молочные продукты
	1
	
	1

	18
	Что можно есть в походе
	1
	
	1

	
	Интеллектуальные игры.
	5
	-
	5

	19
	Квест «Там на неведомых дорожках»
	1
	
	1

	20
	История появления денег. Тематическое занятие.
	1
	
	1

	21
	Викторина «Мир, в котором мы живем»
	1
	
	1

	22
	 Познавательная игра «Профессии от А до Я».
	1
	
	1

	23
	Игра-соревнование «Умники и умницы».
	1
	
	1

	
	Занимательная математика и геометрия.
	4
	0,5
	3,5

	24
	«Турнир смекалистых».
	1
	
	1

	25
	Конкурс «Её величество – математика».
	1
	
	1

	26
	Час занимательной математики.
	1
	0,5
	0,5

	27
	Олимпиадные задачи.
	1
	
	1

	
	Литературные викторины и конкурсы.
	3
	-
	3

	28
	История родного города. Северная говориня.
	1
	
	1

	29
	Викторина «Писатели Севера»
	1
	
	1

	30
	Игра-путешествие 

« Писатели детям»
	1
	
	1

	
	Занимательная грамматика.
	2
	-
	2

	31
	Аукцион знаний. 


	1
	
	1

	32
	Олимпиада по русскому языку.
	1
	
	1

	
	Проектная деятельность
	2
	-
	2

	33-34
	Моя родословная. Мини-проект.
	2
	
	2

	Итого часов:
	34
	1
	33


4 класс

	№
	Наименование разделов программы
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	1
	Правила поведения в школе.
	1
	-
	1

	2
	Правила дорожного движения.
	1
	0,5
	0,5

	
	Природа вокруг нас.
	3
	-
	3

	3

	Работа с картой. Занятие «Моя планета».
	1
	-
	1

	4

	Красная книга России. 
	1
	-
	1

	5

	Видеоэкскурс «Природа тундры и тайги»
	1
	-
	1

	
	Логика, задания на внимание.
	3
	-
	3

	6

	Занимательная геометрия.
	1
	
	1

	7

	Игра « Что здесь не так»?..
	1
	
	1

	8

	Игра «Продолжи логическую цепочку»
	1
	
	1

	
	Познавательные игры и занятия
	3
	-
	3

	9

	Вода и другие полезные напитки
	1
	-
	1

	10

	Дары моря
	1
	-
	1

	11

	Необычное путешествие
	1
	-
	1

	
	Интеллектуальные игры.
	3
	-
	3

	12

	Игра «Что? Где?Когда»
	1
	-
	1

	13

	Игра «Умники и умницы» 
	1
	-
	1

	14

	Турнир смекалистых.


	1
	-
	1

	
	Занимательная  математика и геометрия.
	5
	-
	5

	15

	«Сочини математическую сказку». Творческий конкурс.
	1
	
	1

	16

	Математические головоломки.
	1
	
	1

	17
	Игры на внимание и логику
««Вставь нужное число/фигуру»».
	1
	
	1

	18

	Математические загадки.
	1
	
	1

	19

	Весёлая геометрия.
	1
	
	1

	
	Литературные конкурсы и викторины.
	4
	-
	4

	20

	 Литературный кроссворд.«В космическом пространстве». Просмотр видеоматериалов. 

	1
	
	1

	21
	Литературная игра «Путешествие в мир детской литературы».

	1
	
	1

	22
	Загадки природы.  Викторина.

	1
	
	1

	23
	Потерянное  слово. Игра.

	1
	
	1

	
	Занимательная грамматика.
	7
	0,5
	6,5

	24
	Веселый диктант на внимание.

	1
	
	1

	25
	Можно ли сломать язык? Знакомство со словарем С.И.Ожегова

	1
	
	1

	26
	«По следам событий». Сочинения-миниатюры  

	
	0.5
	0.5

	27-28
	Шкатулка с богатствами русского языка. Познавательная  игра. 

	2
	
	2

	29
	«Мир вокруг нас». Викторина.

	1
	
	1

	30
	«Кто лучше знает падежи?». Интеллектуальная игра.

	1
	
	1

	
	Проектная деятельность
	3
	-
	3

	31-33
	«Мои знаменитые земляки».

 Мини-проект.

	1
	
	2

	34
	Итоговое занятие кружка
	1
	1
	-

	Итого часов:
	34
	2
	32


3. Содержание программы
1 класс.
	Правила поведения в школе.
Игра «Мы школьники» (ко Дню знаний). Правила поведения в школе. Пословицы и поговорки о школе, знаниях. Загадки о школе. Стихи о школе. Игра «Доскажи словечко».

	Правила дорожного движения.
Игра «Дети и дорога». Правила дорожного движения. Викторина о ПДД. Презентация о ПДД.



	Природа вокруг нас.

	Природные явления. 

Работа с энциклопедией.

	Викторина «В мире насекомых».

	Животный мир Тундры и Арктики. Просмотр научного фильма.

	Конкурс загадок о природе. Поделка из природных материалов.

	Игра – путешествие. « Тропой эколога».

	Вода. Значение воды. 
Игра «Водой не разольёшь».

	Логика, задания на внимание.

	Ребусы.

	Математические задачки-шутки.

	Головоломки.

	Кроссворды.

	Познавательные игры и занятия.

	Жизнь в северной деревне.

Игра « Построй дом»



	Памятники города Архангельска.

Просмотр презентации.

	Наши знаменитые земляки. Беседа.

	Если хочешь быть здоров.

 Встреча  с врачом.

	Калейдоскоп игр по русскому языку «Наборщик», « Буква потерялась»,

«Составь рассказ», « Отгадай слово».

	Каргопольская игрушка.

Просмотр презентации.

	Словари.

Практическое занятие.

	Познавательная игра
 «Все работы хороши – выбирай на вкус». 

	Конкурс – игра  «Самый смекалистый».

	

	Игра « Что? Где? Когда?». 

Тема: « Моя малая родина».

	Квест.

Тема : «Странички для любознательных»

	Занимательная математика и геометрия.

	Плоские и объёмные  геометрические фигуры. 

	Очень важную науку постигаем мы без скуки.
 Решение нестандартных задач.

	Литературные викторины и конкурсы.

	Викторина «Русские народные сказки»

	Конкурс стихов из серии « Поэты для детей».

	Викторина по сказкам А.С.Пушкина

	Конкурс  « Пословицы и поговорки»

	Видеовикторина «По страницам прочитанных книг».

	Проектная деятельность.

	 «День Победы». 
Создание «Уголка военной славы»

	Безопасные каникулы.




	1. Правила поведения в школе. Игра «Мы - школьники» (ко Дню знаний). Правила поведения в школе. Пословицы и поговорки о школе, знаниях. Загадки о школе. Стихи о школе. Игра «Доскажи словечко».

	2. Правила дорожного движения.  Игра «Дети и дорога». Правила дорожного движения. Викторина о ПДД. Презентация о ПДД.
3. Природа вокруг нас (6ч) В мире насекомых. Видеовикторина. Знакомство с цветами радуги. Стихи о цветах. Осень. Конкурс загадок, осенние пейзажи известных художников. Конкурс загадок о природе. Поделка из природных материалов. Игра «Волшебные слова». Чтение «Волшебное слово» В. Осеевой. Загадки-задания о вежливых словах. Вода. Значение воды. Игра «Водой не разольёшь». Обсуждение. Кроссворд.

4. Логика, задания на внимание (4ч) Как жили наши бабушки. Экскурсия в краеведческий музей. История родного города. Игровое занятие «Сказка – ложь, да в ней намек…». Загадки и сказочные конкурсы. Конкурс рисунков по сказкам. Игры с подбором пропущенных слов с опорой на логическую цепочку и рифму слов. Мой домашний любимец.  Мини-проект о домашнем животном.
5. Познавательные игры и занятия (9ч) Обучение разгадыванию кроссвордов. Использование Интернет-ресурсов, справочной литературы. Моя коллекция. Мини-проект. Игра «Геометрический  конструктор». Ребусы. Отгадывание и составление ребусов. Конкурс «Самый смекалистый». Интеллектуальный конкурс по математике. Животный мир Пустыни. Викторина о животных и растениях пустыни. Конкурсы, загадки, занимательные задания по сказкам. Знакомство с профессиями в стихах. Игра на внимание. Ребусы- профессии Познавательная игра на закрепление знаний орфографии.
6. Интеллектуальные игры (2ч) Игра на внимание.  Сравнение рисунков, нахождение различий.  Дорисовывание картинок. Видеовикторина «Природа родного края».
7. Занимательная математика и геометрия (3ч) «Из глубины веков». Знакомство с древними животными – динозаврами. Математика – царица наук. Викторина. Математические задачи в стихах. Ребусы. Рисование по цифрам. Математические лабиринты. Задания на решение примеров, задач, прохождение лабиринтов на картинке.
8. Литературные викторины и конкурсы (5ч) Викторина «В мире животных». Игра-путешествие «Полет на Марс». Планеты солнечной системы. Загадки о планетах. Моделирование (из пластилина) и рисование Солнечной системы. Животные водоемов.  Викторина о животных водоемов. Познавательная игра «История появления часов». Загадки о времени и часах. «Времена года» . Загадки о временах года
9. Проектная деятельность (2ч) 9 мая – День Победы. Игровое занятие «Ура, каникулы!

	


2 класс
	1.  Правила поведения в школе (2ч) Игра «Счастливый случай» (ко Дню знаний). Веселые задания, загадки о школе. Правила поведения в школе.

	2. Правила дорожного движения (1ч).  Игра «Светофорик». Презентация и викторина о ПДД.  Конкурс рисунков «Безопасное колесо».

	3. Природа вокруг нас (3 ч).  Викторина «Самый, самая, самое». Мероприятие «Праздник красок». Пословицы и поговорки об осени. Рисование осенних пейзажей. Занимательная грамматика. Задания по русскому языку в стихах. Веселый диктант.
4. Логика, задания на внимание (4 ч) Экологическое ассорти. Путешествие по станциям. Загадки, экологические конкурсы и задания. Чтобы радость людям дарить, нужно добрым и вежливым быть. Занимательные конкурсы и задания на развитие логики. Познавательная игра «Короб чудес». Знакомство с народными ремеслами.

5. Познавательные игры и задания (9 ч) Загадки, задания на тему «Вежливость». Мероприятие «Жить – с книгою дружить». Экскурсия в библиотеку. Знакомство с библиотечным фондом. Литературная викторина. Устный журнал «Пословица всем углам помощница». Игра-путешествие на знание орфографии. Конкурс кроссвордов. Отгадывание и составление кроссвордов с использованием справочной литературы, энциклопедий. Профессии моих родителей. Мини-проект. Мой город. Мини-проект. Чтение-обсуждение отрывков из сказок. Загадки о сказочных героях. Литературный кроссворд по сказкам. Конкурсная программа «Отгадай-ка!». Отгадывание ребусов и шарад. Путешествие в сказочную страну. Игра-путешествие по карте (маршрутному листу). Сочинение сказок.
6. Интеллектуальные игры (3ч) КВН по сказкам Г.Х. Андерсена. Загадки. Игра «В День святого Валентина». Игра «Автомобильная страна». Знакомство с историей появления транспорта.

7. Занимательная математика и геометрия (2ч) Турнир Шерлоков Холмсов. Интеллектуальная игра. Игра-соревнование «Мамин праздник». Командное соревнование.
8. Литературные викторины и конкурсы (4ч) «Турнир смекалистых». Конкурс «Смекай, читай, отгадывай». Литературные задания и загадки. Задачи на внимание. Час занимательного чтения. Задания на внимание и логику. Лабиринты. Игра-путешествие «Необитаемые острова»: Занимательные конкурсы. Путешествие по станциям.
9. Занимательная грамматика (5 часов) Игровая программа «Летим в космос». Знания о космосе и космонавтике. Загадки. Кроссворд. КВН «Во саду ли, в огороде». Словарные слова с огорода. Час игры «Путешествие во времени»: устаревшие слова. Викторина «Удивительные превращения»: игры со словами    Конкурс рисунков «Этот День Победы!»: презентация рисунков детьми. Викторина о профессиях. 
10. Проектная деятельность (2 ч) Итоговое занятие «Летний карнавал». Конкурсы, задания на тему «Лето». Диагностика познавательных процессов младших школьников.
3 класс

	1. Правила поведения в школе (1ч).  Игра «Моя любимая школа» (ко Дню знаний). Загадки о школе. Игра «Собери пословицы о школе». Кроссворд на школьную тематику.
2. Правила дорожного движения (1ч) Интеллектуально-познавательная игра «Мы – пешеходы, мы - пассажиры».

3. Природа вокруг нас (6ч) Обучение разгадыванию шарад и составлению анаграмм. Турнир знатоков «Забытая старина, традиции, ремёсла, мастера». Страна Словария: слова, связанные с природой. Игра «Юный эколог», История моей фамилии. Мини-проект. Конкурс рисунков «Нет – загрязнению планеты!» Презентация рисунков.
4. Логика, задания на внимание (3ч) Познавательная игра «На ошибках учатся» Мероприятие «Книга – лучший друг». Загадки. Литературный кроссворд. Познавательная игра «Пословицы в картинках». Распознавание пословиц по картинкам к ним
5. Познавательные игры и занятия (7ч) Познавательная игра «По страницам любимых книг». Замысел произведения. Распознавание произведений по иллюстрациям к ним. Составление кроссвордов на тему «Животный  и растительный мир лесов». Закрепление умения составлять кроссворды, добывать информацию из различных источников, включая интернет-ресурсы. Познавательная игра «В мире цифр». Знакомство с историей появления цифр. Римские цифры. Раскрашивание рисунка по цифрам и вычислительным действиям. Викторина «Занимательная геометрия». Загадки о геометрических фигурах и телах. Занятие «Лес – наше богатство». Загадки о лесе. Кроссворд. Определение птиц по их голосам. Занимательные задания по русскому языку «Играй, смекай, угадывай!». Литературная игра по творчеству Шарля Перро. 
6. Интеллектуальные игры (5ч) Игра «Там на неведомых дорожках». Литературная игра по станциям. История появления денег. Тематическое занятие. Загадки о деньгах из детских литературных произведений. Викторина «Мир, в котором мы живем». Турнир Юных Эрудитов. Игра-соревнование «Умники и умницы». Интеллектуальная игра.
7. Занимательная математика и геометрия (4ч) «Турнир смекалистых». Интеллектуальная игра. Конкурс «Её величество – МАТЕМАТИКА». Математические задачи, задачи на логику, внимание. Час занимательной математики. Занимательные задачи по математике. Игра-путешествие «На глубине океана». Познавательная игра-презентация о животных морей и океанов.
8. Литературные викторины и конкурсы (3ч) История родного города. Северная говория. Экскурсия в краеведческий музей. Викторина «Удивительные деревья». Викторина на выявление и закрепление знаний о деревьях и кустарниках. Игра-путешествие «Сказочный транспорт: на чем ездят герои сказок». Загадки. Кроссворд по теме.
9. Занимательная грамматика (2ч) Аукцион знаний по русскому языку. Познавательная игра «Профессии от А до Я». Знакомство с профессиями. Встречи с людьми разных профессий. Загадки, ребусы. Игра «Доскажи словечко»
10. Проектная деятельность (2ч) Путешествие в космос. Мини-проект

	

	1. 4класс

2. Правила поведения в школе (1ч) Организационное занятие. Ситуационные упражнения «Я в школе». План работы на год. Цели и задачи программы на год. Веселая игра на закрепление знаний о правилах поведения в школе.
3. Правила дорожного движения (1ч) Игра «Внимание: дорога!». Интеллектуальная игра на закрепление знаний о ПДД.
4. Природа вокруг нас (3ч) Конкурс рисунков «Моя планета». Задания в стихах. «Забытые профессии». Познавательная игра. Обсуждение. Словесные раскопки. История возникновения слов.
5. Логика, задания на внимание (3ч) «Занимательная геометрия». Интеллектуальная игра. Загадки. Ребусы. Конструирование из геометрических фигур. В гостях у любимой книги. Экскурсия в библиотеку. Викторина по знаниям детской литературы. Игры на логические цепочки.
6. Познавательные игры (3ч) Шарады. Ребусы. Составление анаграмм. Турнир смекалистых. Интеллектуальная игра на знание математики, русского языка. Как они пишутся? Работа с орфографическими словарями.
7. Интеллектуальные игры (3ч) Шкатулка с богатствами русского языка. Познавательная игра. Литературный кроссворд. Разгадывание и составление кроссворда с использованием дополнительных источников информации. Математические головоломки.
8. Занимательная математика и геометрия (5ч) «Сочини математическую сказку». Творческий конкурс. «Эти забавные животные» математическая игра. Игра на внимание «Вставь нужное число/фигуру». Задания на внимание и логику. Математические загадки. Веселая геометрия.
9. Литературные конкурсы и викторины (5ч) «В космическом пространстве». Просмотр видеоматериалов. Обсуждение. Викторина. Литературная игра «Путешествие в мир детской литературы». Игра по станциям. Загадки, задания, рисунки, кроссворд, музыкальные задания. Загадки природы.  Викторина. Потерянное слово. Игра на внимание.
10. Занимательная грамматика (7ч) Веселый диктант на внимание. Можно ли сломать язык? Знакомство и работа со словарем С.И.Ожегова. «По следам событий». Сочинения-миниатюры.  «Моя родословная». Мини-проект. «Мир вокруг нас». Викторина на знание грамматики. «Кто лучше знает падежи?». Интеллектуальная игра.
11. Проектная деятельность (3ч) «Мои знаменитые земляки». Мини-проект.
12. Итоговое занятие кружка. Итоговое занятие кружка. Диагностика познавательных процессов младших школьников. Награждение детей за участие в интеллектуальных конкурсах, проектной деятельности

	


5. Ресурсное обеспечение программы:

· Кадровое обеспечение программы.

Реализует дополнительную общеразвивающую программу «Эрудит» учитель начальных классов.

· Методическое обеспечение программы.

Компьютерные презентации по темам программы. Методические разработки игр, мероприятий, занятий. Методики диагностики познавательных процессов младших школьников.
Дидактические пособия: иллюстрации, фотографии, карты и пр.

· Материально-техническое обеспечение.

Учебный кабинет площадью и освещенностью с нормами СанПиН. Помещение имеет естественное освещение, левосторонняя направленность светового потока от окна на рабочую поверхность. В учебном помещении применяется система равномерного общего освещения: светильники располагаются в виде сплошных или прерывистых линий (параллельно линии зрения работающих). Есть софиты у классной доски. 

Парты имеют матовую поверхность, стены учебного кабинета спокойных пастельных тонов. Мебель в кабинете соответствует количеству и росту детей. В кабинете есть мультимедиа аппаратура для использования электронных ресурсов обучения, демонстрирования видео- и фотоматериалов. 
Кабинет оснащен автоматизированным рабочим местом учителя, принтером, сканером и ксероксом.
6. Список литературы
1. Григорьев Д.В. Внеурочная деятельность школьников: методический конструктор: пособие для учителя / Д.В.Григорьев, П.В.Степанов. – М.: Просвещение, 2013. – 223 с. 

2. Оценка достижения планируемых результатов в начальной школе: система заданий. В 2-х ч. Ч.1. / М.Ю. Демидова  ( и др.); под ред. Г.С. Ковалевой, О.Б. Логиновой. — 2 – е изд. – М.: Просвещение, 2014. 

3. Как проектировать универсальные учебные действия в начальной школе: от действия к мысли: пособие для учителя / А.Г. Асмолов  (и др); под ред. А.Г. Асмолова. -2 –е изд. – М.: Просвещение, 2013. 

4. Холодова  О. Юным умникам  и умницам: Задания  по развитию познавательных  способностей/Методическое пособие  1-4 классы.- М.: РОСТ книга.2011
5. Гейдман Б.П. Подготовка к математической олимпиаде. Начальная школа. 2-4 классы. – М.: Айрис-пресс, 2015.
6. М. М. Безруких, А. Г.Макеева, Т.А.Филиппова. Разговор о здоровье и правильном питании. Методическое пособие для учителей. Москва.Nestle.2020 
7.  М. М. Безруких, А. Г.Макеева, Т.А.Филиппова. Две недели в лагере здоровья. Методическое пособие для учителей. Москва.Nestle.2020 

Правила поведения в школе. Игра «Мы - школьники» (ко Дню знаний). Правила поведения в школе. Пословицы и поговорки о школе, знаниях. Загадки о школе. Стихи о школе. Игра «Доскажи словечко».
Правила дорожного движения.  Игра «Дети и дорога». Правила дорожного движения. Викторина о ПДД. Презентация о ПДД.
Природа вокруг нас (6ч)Природные явления. Работа с энциклопедией. Викторина «В мире насекомых». Животный мир Тундры и Арктики. Просмотр научного фильма. Конкурс загадок о природе. Поделка из природных материалов. Игра – путешествие. « Тропой эколога». Вода. Значение воды. Игра «Водой не разольёшь».
Логика, задания на внимание (4ч) Ребусы. Алгоритм разгадывания ребусов. Презентация. Математические задачки-шутки. Учимся разгадывать и составлять. Работа в группах. Головоломки. Учимся разгадывать и составлять. Работа в группах. Кроссворды. 
Учимся разгадывать и составлять. Работа в группах.

Познавательные игры и занятия.(9ч.) Жизнь в северной деревне.

Игра « Построй дом». Занятие с конструктором.Памятники города Архангельска.
Просмотр презентации. Наши знаменитые земляки. Беседа. Если хочешь быть здоров. Встреча  с врачом. Калейдоскоп игр по русскому языку «Наборщик», « Буква потерялась»,«Составь рассказ», « Отгадай слово». Учимся играть и самостоятельно составлять.Каргопольская игрушка.Просмотр презентации.

Словари.Практическое занятие. Познавательная игра
 «Все работы хороши – выбирай на вкус».Совместно с родителями.Профессии родителей. Конкурс – игра  «Самый смекалистый».

Литературные викторины и конкурсы(5ч.) Викторина «Русские народные сказки». Презентация. Конкурс стихов из серии « Поэты для детей». Конкурс между 1 классами на параллели. Викторина по сказкам А.С.Пушкина. Приглашаем библиотекаря. Конкурс  « Пословицы и поговорки». К иллюстрациям подбираем пословицу или поговорку. Видеовикторина «По страницам прочитанных книг».
Проектная деятельность(2ч.) «День Победы». Защита мини-проектов

Создание «Уголка военной славы». Создание «Уголка военной славы»

Инструктаж «Безопасные каникулы». Вручение памяток.

                                                 Приложение № 1
Диагностика познавательных процессов младших школьников

Внимание
1. Методика "Изучение переключения внимания"
Цель: изучение и оценка способности к переключению внимания.

Оборудование: таблица с числами черного и красного цветов от 1 до 12, на​писанными не по порядку; секундомер.

Порядок исследования. По сигналу исследователя испытуемый должен на​звать и показать числа : а) черного цвета от 1 до 12; б) красного цвета от 12 до 1; в) черного цвета в возрастающем порядке, а красного - в убывающем (например, 1 - черная, 12 - красная, 2 - черная, 11 - красная и т.д.). Время опыта фиксируется с помощью секундомера.

Обработка и анализ результатов. Разность между временем, необходимым для завершения последнего задания, и суммой времени, затраченного на работу над первым и вторым, будет тем временем, которое испытуемый расходует на переключение внимания при переходе от одной деятельности к другой.

2. Оценка устойчивости внимания методом корректурной пробы
Цель: исследование устойчивости внимания учащихся.

Оборудование: стандартный бланк теста «Корректурная проба», секундомер.

Порядок исследования. Исследование необходимо проводить индивидуаль​но. Начинать нужно убедившись, что у испытуемого есть желание выполнять задание. При этом у него не должно создаваться впечатление, что его экзамену​ют. Испытуемый должен сидеть за столом в удобной для выполнения данного задания позе. Экзаменатор выдает ему бланк «Корректурной пробы» и разъясня​ет суть по следующей инструкции: «На бланке напечатаны буквы русского ал​фавита. Последовательно рассматривая каждую строчку, отыскивай буквы «к» и «р» и зачеркивай их. Задание нужно выполнить быстро и точно». Испытуемый начинает работать по команде экспериментатора. Через десять минут отмечается последняя рассмотренная буква.

Обработка и анализ результатов. Сверяются результаты в корректурном бланке испытуемого с программой - ключом к тесту. Подсчитываются общее количество просмотренных за десять минут букв, количество правильно вы​черкнутых за время работы букв, количество букв, которые необходимо было вычеркнуть. Рассчитывается продуктивность внимания, равная количеству про​смотренных  за  десять   минут  букв  и  точность,   вычисленная   по  формуле

К = m/nх100%, где К - точность, n - количество букв, которые необходимо было вычеркнуть, m - количество правильно вычеркнутых во время работы букв.

3. Исследование особенностей распределения внимания 

(методика Т.Е. Рыбакова)
Оборудование: бланк, состоящий из чередующихся кружков и крестов (на каждой строчке семь кружков и пять крестов, всего 42 кружка и 30 крестов), се​кундомер.

Порядок исследования. Испытуемому предъявляют бланк и просят считать вслух, не останавливаясь (без помощи пальца), по горизонтали число кружков и крестов в отдельности.

Обработка и анализ результатов. Экспериментатор замечает время, которое требуется испытуемому на весь подсчет элементов, фиксирует все остановки испытуемого и те моменты, когда он начинает сбиваться со счета. Сопоставле​ние количества остановок, количества ошибок и порядкового номера элемента, с которого испытуемый начинает сбиваться со счета, позволит сделать вывод об уровне распределения внимания у испытуемого.

Память

1. Методика «Определение типа памяти»
Цель: определение преобладающего типа памяти.

Оборудование: четыре ряда слов, записанных на отдельных карточках; се​кундомер.

Для запоминания на слух: машина, яблоко, карандаш, весна, лампа, лес, дождь, цветок, кастрюля, попугай.

Для запоминания при зрительном восприятии: самолет, груша, ручка, зима, свеча, поле, молния, орех, сковородка, утка.

Для запоминания при моторно-слуховом восприятии: пароход, слива, линей​ка, лето, абажур, река, гром, ягода, тарелка, гусь.

Для запоминания при комбинированном восприятии: поезд, вишня, тетрадь, осень, торшер, поляна, гроза, гриб, чашка, курица.

Порядок исследования. Ученику сообщают, что ему будет прочитан ряд слов, которые он должен постараться запомнить и по команде экспериментатора записать.

Читается первый ряд слов. Интервал между словами при чтении - 3 секунды; записывать их ученик должен после 10-секундного перерыва после окончания чтения всего ряда; затем отдых 10 минут.

Предложите ученику про себя прочитать слова второго ряда, которые экспо​нируются в течение одной минуты, и записать те, которые он сумел запомнить. Отдых 10 минут.

Экспериментатор читает ученику слова третьего ряда, а испытуемый шепо​том повторяет каждое из них. Затем записывает на ли​стке запомнившиеся слова. Отдых 10 минут.

Экспериментатор показывает ученику слова четвертого ряда, читает их ему. Испытуемый повторяет каждое слово шепотом. Затем записывает на листке запомнившиеся слова. Отдых 10 минут.

Обработка и анализ результатов. О преобладающем типе памяти испытуемо​го можно сделать вывод, подсчитав коэффициент типа памяти (С). С =a/10,  где а - количество правильно воспроизведенных слов. Тип памяти определяется по то​му, в каком из рядов было большее воспроизведение слов. Чем ближе коэффициент типа памяти к единице, тем лучше развит у испытуемого данный тип па​мяти.

2. Методика «Изучение логической и механической памяти»
Цель: исследование логической и механической памяти методом запомина​ния двух рядов слов.

Оборудование: два ряда слов (в первом ряду между словами существует смысловая связь, во втором ряду отсутствует), секундомер.

	Первый ряд
	Второй ряд

	кукла – играть

курица – яйцо

ножницы – резать

лошадь – сани

книга – учитель

бабочка - муха 

щетка - зубы 

снег - зима 

корова - молоко 

лампа - вечер


	жук - кресло 

компас - клей 

колокольчик - стрела 

синица - сестра 

лейка - трамвай 

ботинки - самовар 

спичка - графин 

шляпа - пчела 

рыба - пожар 

пила - яичница




Порядок исследования. Ученику сообщают, что будут прочитаны пары слов, которые он должен запомнить.

Экспериментатор читает испытуемому десять пар слов первого ряда (интер​вал между парой - пять секунд). После десятисекундного перерыва читаются левые слова ряда (с интервалом десять секунд), а испытуемый записывает за​помнившиеся слова правой половины ряда. Аналогичная работа проводится со словами второго ряда.

Обработка и анализ результатов. Результаты исследования заносятся в сле​дующую таблицу.
Таблица 2.  Объем смысловой и механической памяти

	Объем смысловой памяти
	Объем механической памяти

	Количество

слов первого

ряда

(А)
	Количество запомнив​шихся слов (В)
	Коэффициент

смысловой

памяти

С=В/А
	Количество

слов второго

ряда

(А)
	Количество запомнив​шихся слов (В)
	Коэффициент

механической

памяти

С=В/А

	
	
	
	
	
	


Мышление
1. Методика "Простые аналогии"
Цель: исследование логичности и гибкости мышления. Оборудование: бланк, в котором напечатаны два ряда слов по образцу.

	1.      Бежать
         стоять

2.     Паровоз 

        вагоны

3.     Нога
       сапог

4.     Коровы  

         стадо

5.     Малина
        ягода 

6.     Рожь
        поле

7.     Театр
       зритель

8.     Пароход 

       пристань

9.      Смородина 

          ягода

10.    Болезнь 

         лечить

11.    Дом
        этажи


	Кричать________________________________
а) молчать, б) ползать, в) шуметь, г) звать, 

д) конюшня

Конь__________________________________

а) конюх,  б) лошадь,   в)  овес,  г) телега, 

д) конюшня

Глаза__________________________________  

а) голова, б) очки, в) слезы, г) зрение, д) нос

Деревья________________________________

а) лес, б) овцы, в) охотник, г) стая, д) хищ​ник

Математика____________________________

а) книга, б) стол, в) парта, г) тетради, д) мел

Яблоня________________________________

а)  садовник,  б) забор,  в)  яблоки,  г) сад, 

д) листья

Библиотека_____________________________

а) полки, б) книги, в) читатель, г) библио​-

текарь,  д) сторож

Поезд_________________________________

а) рельсы, б) вокзал, в) земля, г) пассажир, 

д) шпалы

Кастрюля______________________________

а) плита, б) суп, в) ложка, г) посуда, д) повар

Телевизор______________________________

а) включить, б) ставить, в) ремонтировать, 

г) квартира, д) мастер

Лестница_______________________________

а)   жители,   б)   ступеньки,   в)   каменный,

г) большой, д) подъем




Порядок исследования. Ученик изучает пару слов, размещенных слева, уста​навливая между ними логическую связь, а затем по аналогии строит пару справа, выбирая из предложенных нужное понятие. Если ученик не может понять, как это делается, одну пару слов можно разобрать вместе с ним.

Обработка и анализ результатов. О высоком уровне логики мышления сви​детельствуют восемь-десять правильных ответов, о хорошем - 6-7 ответов, о дос​таточном - 4-5, о низком - менее чем 5.

2. Методика «Исключение лишнего»

Цель: изучение способности к обобщению. Оборудование: листок с двенадцатью рядами слов типа:

1. Лампа, фонарь, солнце, свеча.

2.  Сапоги, ботинки, шнурки, валенки.

3. Собака, лошадь, корова, лось.

4.  Стол, стул, пол, кровать.

5.  Сладкий, горький, кислый, горячий.

6.  Очки, глаза, нос, уши.

7. Трактор, комбайн, машина, сани.

8.  Москва, Киев, Волга, Минск.

9. Шум, свист, гром, град.

10.  Суп, кисель, кастрюля, картошка.

11. Береза, сосна, дуб, роза.

12.  Абрикос, персик, помидор, апельсин.

Порядок исследования. Ученику необходимо в каждом ряду слов найти та​кое, которое не подходит, лишнее, и объяснить почему. Обработка и анализ результатов.

1.  Определить количество правильных ответов (выделение лишнего слова).

2.  Установить, сколько рядов обобщено с помощью двух родовых понятий (лишняя «кастрюля» - это посуда, а остальное - еда).

3.  Выявить, сколько рядов обобщено с помощью одного родового понятия.

4.  Определить, какие допущены ошибки, особенно в плане использования для обобщения несущественных свойств (цвета, величины и т.д.).

Ключ к оценке результатов. Высокий уровень - 7-12 рядов обобщены родо​выми понятиями; хороший - 5-6 рядов с двумя, а остальные с одним; средний -7-12 рядов с одним родовым понятием; низкий - 1-6 рядов с одним родовым по​нятием.

3. Методика «Изучение скорости мышления»
Цель: определение скорости мышления.

Оборудование: набор слов с пропущенными буквами, секундомер.

Слова:

	п-ра
	д-р-во
	п-и-а
	п-сь-о

	г-ра
	з-м-к
	р-ба
	о-н-

	п-ле
	к-м-нь
	ф-н-ш
	з-о-ок

	к-са
	п-с-к
	х-кк-й
	к-ш-а

	т-ло
	с-ни
	у-и-ель
	ш-ш-а

	р-ба
	с-ол
	к-р-ца
	п-р-г

	р-ка
	ш-о-а
	б-р-за
	ш-п-а

	п-ля
	к-и-а
	п-е-д
	б-р-б-н

	с-ло
	с-л-це
	с-ег
	к-нь-и

	м-ре
	д-с-а
	в-с-а
	д-р-в-


Порядок исследования. В приведенных словах пропущены буквы. Каждая черточка соответствует одной букве. За три минуты необходимо образовать как можно больше существительных единственного числа.

Обработка и анализ результатов:

25-30 слов - высокая скорость мышления;

20-24 слова - хорошая скорость мышления;

15-19 слов - средняя скорость мышления;

10-14 слов - ниже средней;

до 10 слов - инертное мышление.

Этими критериями следует пользоваться при оценке учащихся 2-4-х классов, первоклассников можно исследовать со второго полугодия и начинать отсчет с третьего уровня:

19-16 слов - высокий уровень мышления;

10-15 слов - хороший;

5-9 слов - средний;

до 5 слов - низкий.

4. Методика «Изучение саморегуляции»
Цель: определение уровня сформированности саморегуляции в интеллектуальной деятельности.

Оборудование: образец с изображением палочек и черточек (I-II-II1-1) на тет​радном листе в линейку, простой карандаш.

Порядок исследования. Испытуемому предлагают в течение 15 минут на тетрадном листе в линейку писать палочки и черточки так, как показано в образ​це, соблюдая при этом правила: писать палочки и черточки в определенной по​следовательности, не писать на полях, правильно переносить знаки с одной строки на другую, писать не на каждой строке, а через одну. В протоколе экспериментатор фиксирует, как принимается и выполняется задание - полностью, частично или не принимается, не выполняется совсем. Фиксируется также каче​ство самоконтроля по ходу выполнения задания (характер допущенных ошибок, реакция на ошибки, т.е. замечает или не замечает, исправляет или не исправляет их), качество самоконтроля при оценке результатов деятельности (старается основательно проверить и проверяет, ограничивается беглым просмотром, во​обще не просматривает работу, а отдает ее экспериментатору сразу по оконча​нии). Исследование проводится индивидуально.

Обработка и анализ результатов. Определяют уровень сформированности саморегуляции в интеллектуальной деятельности. Это один из компонентов об​щей способности к учению.

1 уровень. Ребенок принимает задание полностью, во всех компонентах, со​храняет цель до конца занятия; работает сосредоточенно, не отвлекаясь, при​мерно в одинаковом темпе; работает в основном точно, если и допускает от​дельные ошибки, то при проверке замечает и самостоятельно устраняет их; не спешит сдавать работу сразу же, а еще раз проверяет написанное, в случае необ​ходимости вносит поправки, делает все возможное, чтобы работа была выполне​на не только правильно, но и выглядела аккуратной, красивой.

2 уровень. Ребенок принимает задание полностью, сохраняет цель до конца занятия; по ходу работы допускает немногочисленные ошибки, но не замечает и самостоятельно не устраняет их; не устраняет ошибок и в специально отведен​ное для проверки время в конце занятия, ограничивается беглым просмотром написанного, качество оформления работы его не заботит, хотя общее стремле​ние получить хороший результат у него имеется.

3  уровень. Ребенок принимает цель задания частично и не может ее сохра​нить во всем объеме до конца занятия; поэтому пишет знаки беспорядочно; в процессе работы допускает ошибки не только из-за невнимательности, но и по​тому, что не запомнил какие-то правила или забыл их; свои ошибки не замечает, не исправляет их ни по ходу работы, ни в конце занятия; по окончании работы не проявляет желания улучшить ее качество; к полученному результату вообще равнодушен.

4 уровень. Ребенок принимает очень небольшую часть цели, но почти сразу же теряет ее; пишет знаки в случайном порядке; ошибок не замечает и не ис​правляет, не использует и время, отведенное для проверки выполнения знания в конце занятия; по окончании сразу же оставляет работу без внимания; к качеству выполненной работы равнодушен.

5 уровень. Ребенок совсем не принимает задание по содержанию, более того, чаще вообще не понимает, что перед ним поставлена какая-то задача; в лучшем случае он улавливает из инструкции только то, что ему надо действовать каран​дашом и бумагой, пытается это делать, исписывая или разрисовывая лист как получится, не признавая при этом ни полей, ни строчек; о саморегуляции на за​ключительном этапе занятия говорить даже не приходится.
Воображение
Методика «Дорисовывание фигур»
Цель: изучение оригинальности решения задач на воображение.

Оборудование: набор из двадцати карточек с нарисованными на них фигу​рами: контурное изображение частей предметов, например, ствол с одной вет​кой, кружок-голова с двумя ушами и т.д., простые геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник и т.д.), цветные карандаши, бумага.

Порядок исследования. Ученику необходимо дорисовать каждую их фигур так, чтобы получилась красивая картинка.

Обработка и анализ результатов. Количественная оценка степени оригиналь​ности производится подсчетом количества изображений, которые не повторя​лись у ребенка и не повторялись ни у кого из детей группы. Одинаковыми счи​таются те рисунки, в которых разные эталонные фигуры превращались в один и тот же элемент рисунка. Подсчитанный коэффициент оригинальности соотносят с одним из шести типов решения задачи на воображение.

Нулевой тип. Характеризуется тем, что ребенок еще не принимает задачу на построение образа воображения с использованием заданного элемента. Он не дорисовывает его, а рисует рядом что-то свое (свободное фантазирование).

1  тип - ребенок дорисовывает фигуру на карточке так, что получается изо​бражение отдельного объекта (дерево), но изображение контурное, схематичное, лишенное деталей.

2 тип - также изображается отдельный объект, но с разнообразными деталя​ми.

3  тип - изображая отдельный объект, ребенок уже включает его в какой-нибудь воображаемый сюжет (не просто девочка, а девочка, делающая зарядку).

4 тип - ребенок изображает несколько объектов по воображаемому сюжету (девочка гуляет с собакой).

5 тип - заданная фигура используется качественно по-новому. Если в 1-4 ти​пах она выступает как основная часть картинки, которую рисовал ребенок (кру​жок-голова), то теперь фигура включается как один из второстепенных элемен​тов для создания образа воображения (треугольник уже не крыша, а грифель ка​рандаша, которым мальчик рисует картину).
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